
Тематическое планирование по предмету информатика

5 класс

(1 час в неделю – 34 часа)

	№

п/п
	Название темы и урока
	Вид занятия
	Д/з
	Дата
	Количество

уроков

	Раздел 1. Обучение работе на компьютере.
	13

	Тема 1.1. Освоение системной среды Windows.
	7

	1
	Введение в предмет. Инструктаж по т/б и правилам поведения в компьютерном классе. Информатика. Информация. Человек и компьютер.
	Теория + практика
	Введение, § 1.1, Лекция
	
	1

	2
	Рабочий стол в реальном и виртуальном мире. Единицы измерения информации.
	Теория + практика
	§ 1.2, Лекция
	
	1

	3
	Компьютерная помощница – мышь. 
	Теория + практика
	§ 1.3, Лекция
	
	1

	4
	Меню: возможность выбора.
	Теория + практика
	§ 1.4
	
	1

	5
	Начните работу с кнопки Пуск.
	Теория + практика
	§ 1.5
	
	1

	6
	Окно в компьютерный мир.
	Теория + практика
	§ 1.6
	
	1

	7
	Клавиатура – инструмент писателя.
	Теория + практика
	§ 1.7
	
	1

	Тема 1.2. Простейшая технология работы с текстом.
	3

	8
	Набор и редактирование текста.
	Теория + практика
	§ 1.8
	
	1

	9
	 Что скрывается в строке меню.
	Теория + практика
	§ 1.9
	
	1

	10
	Действия с фрагментом текста.
	Теория + практика
	§ 1.10
	
	1

	Тема 1.3. Вычисления на компьютере с помощью калькулятора.
	1

	11
	Калькулятор – помощник математиков.
	Теория + практика
	§ 1.11
	
	1

	Тема 1.4. Представление о составном документе.
	1

	12
	Один помощник – хорошо, а два – лучше.
	Теория + практика
	§ 1.12, и подг. к к/р.
	
	1

	13
	Контрольная работа.
	Практика
	Повторить изученный материал.
	
	1

	Раздел 2. Компьютерная графика как средство развития творческого потенциала.
	21

	Тема 2.1. Освоение среды графического редактора Paint.
	4

	14
	Инструменты для рисования.
	Теория 
	§ 2.1
	
	1

	15
	Компьютерная графика.
	Теория 
	§ 2.2
	
	1

	16
	Создание компьютерного рисунка.
	Теория
	§ 2.3
	
	1

	17
	Настройка инструментов.
	Теория
	§ 2.4
	
	1

	Тема 2.2. Редактирование рисунков.
	5

	18
	Редактирование компьютерного рисунка.
	Теория
	§ 2.5
	
	1

	19
	Фрагмент рисунка.
	Теория
	§ 2.6
	
	1

	20
	Сборка рисунка из деталей.
	Теория
	§ 2.7
	
	1

	21
	Как сохранить созданный рисунок.
	Теория
	§ 2.8
	
	1

	22
	Как открыть рисунок, сохраненный на диске.
	Теория
	§ 2.9
	
	1

	Тема 2.3. Точные построения графических объектов.
	4

	23
	Построения с помощью клавиши Shift.
	Теория
	§ 2.10
	
	1

	24
	Эллипс и окружность.
	Теория
	§ 2.11
	
	1

	25
	Что такое пиксель.
	Теория
	§ 2.12
	
	1

	26
	Что такое пиктограмма.
	Теория 
	§ 2.13
	
	1

	Тема 2.4. Представление об алгоритме.
	7

	27
	Алгоритмы в нашей жизни.
	Теория + практика
	§ 2.14
	
	1

	28
	Откуда произошло слово «алгоритм»
	Теория
	§ 2.15
	
	1

	29
	Компьютерная среда и алгоритмы.  Виды алгоритмов.
	Теория
	§ 2.16, 2.17
	
	1

	30
	Действия с фрагментом рисунка
	Теория
	§ 2.18
	
	1

	31
	Повторяющиеся действия в алгоритмах. Повторяющиеся элементы вокруг нас.
	Теория + практика
	§ 2.19, 2.20
	
	1

	32
	Конструирование из мозайки. Меню готовых форм.
	Теория + практика
	§ 2.21, 2.22
	
	1

	33
	Конструирование из кубиков. Моделирование окружающего мира. Учебные модели.
	Теория + практика
	§ 2.21, 2.22, 2.23
	
	1

	34
	Контрольная работа.
	Теория
	Повторить изуч. материал.
	
	1
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