
Тематическое планирование по предмету информатика

6 класс

(1 час в неделю – 34 часа)

	Номер урока
	Тема урока
	Вид занятия
	Д/з
	Дата проведения

	Тема I. Информатика. Информация. Измерение информации.

	1
	Введение в предмет. Инструктаж по т/б и правилам поведения в компьютерном классе. Повторение материала за 5 класс.
	Теория
	Раб. Тетрадь, лекция
	

	2
	Информатика.  Информация. Виды информации.
	Теория + практика
	Раб. тетрадь, лекция
	

	3
	Кодирование информации. Клавиатурный тренажер.
	Теория + практика
	Раб. тетрадь, лекция
	

	4
	Устройство ПК. Переферийные устройства.
	Теория + практика
	Раб. тетрадь, лекция
	

	5
	Контрольный срез. Система счисления.
	Теория + практика
	Раб. тетрадь, лекция
	

	6
	Система счисления.
	Теория + практика
	Раб. тетрадь, лекция
	

	Тема II. Среда программирования ЛогоМиры.

	7
	Знакомство со средой ЛогоМиры.
	Теория + практика
	§3.1 (с. 90 – 91), задания П – 3.3 и П – 3.8 (с.139); 

Раб. тетрадь: сделать пособие «Черепашка» и «Компас» (с. 47).
	

	8
	Пробы пера.
	Теория + практика
	§3.2 (с. 92), задания П – 3.12 (с.140); 

Раб. тетрадь: выполнить задания 21 – 25 (с. 17 – 19).
	

	9
	Первые итоги.
	Теория + практика
	§3.3 (с. 94 – 95), задания П – 3.13, П – 3.14 (с.140) .
	

	10
	Черепашка меняет облик.
	Теория + практика
	§3.4 (с. 96 – 97), задания П – 3.15, П – 3.16 (с.141) .
	

	11
	Учим черепашку двигаться.
	Теория + практика
	§3.5 (с. 98 – 99), 

Раб. тетрадь: выполнить задания 36 – 38 (с. 24 – 25).
	

	12
	Весь мир – театр.
	Теория + практика
	§3.6 (с. 100 – 101), 

Раб. тетрадь: выполнить задания 40 – 41 (с. 26 – 27), если не успели выполнить задание 39, то оно тоже остается на дом.
	

	13
	Весь мир – театр.
	Теория + практика
	Учебник: выполнить задание П – 3.19 (с. 143).
	

	14
	Микромир наполняется обитателями.
	Теория + практика
	§3.7 (с. 102 – 103).
	

	15
	Самостоятельная работа.
	Теория + практика
	Повторить изученный материал.
	

	16
	Черепашка идет по компасу.
	Теория + практика
	§3.8 (с. 104 – 105), задания П – 3.22, П – 3.23 (с.144) .
	

	17
	Движение усложняется.
	Теория + практика
	§3.9 (с. 106 – 107), задания П – 3.24, П – 3.25 (с.144 – 145) .
	

	18
	Первая анимация.
	Теория + практика
	§3.10 (с. 108 – 109), задания П – 3.26, П – 3.27 (с.145 – 146) .
	

	19
	Что можно делать в ЛогоМирах.
	Теория + практика
	§3.11 (с. 110 – 111), задания П – 3.29 (с.146) .
	

	20
	Черепашка ученица.
	Теория + практика
	§3.12 (с. 112 – 113), задания П – 3.31, П – 3.32 .
	

	21
	Как оформить программу.
	Теория + практика
	§3.13 (с. 114 – 115), задания П – 3.33 (с.147) .
	

	22
	Нужен ли вечный двигатель.
	Теория + практика
	§3.14 (с. 116 – 118), задания П – 3.34, П – 3.35  (с.148);
Раб. тетрадь: выполнить задания 54, 55 (с. 34). В этом задании есть опечатка: команда нов_курс 270 должна быть записана в списке инструкций команды повтори; расположите ее перед командой элемент 5. 
	

	23
	Самостоятельная работа.
	Теория + практика
	Повторить изученный материал.
	

	24
	Нужен ли вечный двигатель.
	Теория + практика
	Учебник: задание П – 3.38 (с. 149); Раб. тетрадь: выполнить задание 57 (с. 35). Внимание! В команде повтори 4 [элемент 5 пр 90] опечатка: вместо пр надо записать команду направо.
	

	25
	Что показывают датчики.
	Теория + практика
	§3.15 (с. 118 – 119), задание П – 3.40 (с. 151 – 152).
	

	26
	Практическое занятие.
	Практика.
	Учебник: П – 3.42 (с. 152); Раб. тетрадь: выполнить задание 73.
	

	27
	Для чего черепашке датчики.
	Теория + практика
	§3.16 (с. 120 – 121), задание П – 3.21 (с.121);

Раб. тетрадь: выполнить задания 56, 61. 
	

	28
	Учимся командовать с умом.
	Теория + практика
	§3.17 (с. 122 – 123), задание П – 3.46 (с. 153).
	

	29
	Учимся командовать с умом.
	Теория + практика
	Раб. тетрадь: выполнить задания 66, 67, 69, 70, 72, 77.
	

	30
	Приборная панель.
	Теория + практика
	§3.18 (с. 124 – 125);          Раб. тетрадь: выполнить задания 74, 75, 76 (с. 43 – 44).
	

	31
	Приборная панель.
	Теория + практика
	Учебник: П – 3.52 (с. 156).
	

	32
	Случай – душа игры.
	Теория 
	§3.19 (с. 126 – 127), задание П – 3.53 (и игры, не реализованные на уроке).
	

	33
	Случай – душа игры.
	Теория + практика
	Учебник: П – 3.56 (с. 158).
	

	34
	Мы расстаемся, чтобы встретиться вновь. Контрольная работа.
	Теория + практика
	Повторить изученный материал.
	


Литература:
1. Информатика и ИКТ. Начальный уровень./ Под ред. Макаровой Н.В. – М.: Питер Пресс, 2007.

2. Макарова Н.В., Николайчук Г.С., Титова Ю.Ф. Рабочая тетрадь по информатике. 6 кл. – СПБ: Питер, 2006.

Утверждаю:





Директор  МОУ «Тюгеевская СОШ»:





_______________А.И. Черяшов





Согласовано:





Завуч МОУ «Тюгеевская СОШ»:





_______________Т.С. Архипова








PAGE  
- 3 -
Учитель информатики II кв. кат.: М.Г. Сафин

